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Text

Nach Zeile 4510 einfügen:

E-Sport
Schleswig-Holstein hat bereits Ansätze, Förderungen und Maßnahmen die E-Sport & Gaming
unterstützen. Wir wollen diese zu einer ressortübergreifenden E-Sport-Strategie 2030
weiterentwickeln. Gaming ist längst mehr als Freizeit, sondern (Jugend-)Kultur, Kreativwirtschaft,
Bildungsraum, Sport, Technologie- und Innovationsfeld. Deshalb wollenwir nicht mehr in
Einzelmaßnahmen denken, sondern diese zusammenführen. Gaming- Strukturen sollen damit im
ganzen mit institutionellen Förderungen aufgebaut werden.
Ob junge Entwickler*innenstudios, E-Sport-Vereine oder Gaming-Orte in Jugendzentren,
Bibliotheken und Kommune: Wir stärken sie nachhaltig und schaffen sicheren Umgang durch
mehr Medienkompetenz und klare Regeln gegen manipulative Praktiken wie Lootboxen, Pay-to-
win und digitaler Gewalt.

Unterstützer*innen

Sebastian Bonau (KV Schleswig-Flensburg)
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